ГОРЈСАМЕ5 GAMES 


Rome: Total War | Star Wars: Battlefront 
Kohan 2: Kings of War | Evil Genius 


ТОР САМЕ5 


"Тор Games" започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games" 

в последствие съзлават и пишат 
B "PC Mania" и “РС Club". 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


The Creative Assembly 


Нап-наКрая играта, която гполкоВа 
много хора чакаха с нетърпение, е 
тук. Но дали та omeoBaps na Всич- 
Ки Желания и мечти Ha феноВе- 
me, ще разберете om Боян ИВа- 
ноВ. 


Electronic Arts 


Мечтите ни ce сбъднаха и 
дългоочаКВаното продъл- 
жение на kyAmoBama игра 
The Sims e Вече на пазара. 
Какво ново предлага та, 
ще разберете от Боян 
Ванов. 


Pandemic Studios / 
Lucas Arts 


"Межаузвезани Войни” се pagBam на 

огромна популярност не само като 
филм, но и Като тема за разработ- 
Ка на доста Компютърни uepu. Пос- 
ледната om тих е wymbpbm Star 
Wars: Battlefront. Какво да очакВаме 
om него? Прочетете В матерџала 
на ИВан Димитров. 


Global Star Software / TimeGate 


След Warcraft и Age of Empires още една om no- 
пудярните реалноВремеВи стратегии ~ Kohan, ce npe- 
Hede успешно В третото измеренџе. Под умелото pv- 
ководетво на Добрин ПорданоВ 3D героите, koumo ca 
спаналш още по-КораВи, наложиха със conume “Голямо- 
то зле ш по главата: м по опашката. Въпросът с поВи- 
шена трудност e След kamo се знае, че Злото Вина- 
ги печей В началото, а Доброто Винаги се смее noc- 
ледно, ако са му останалш зьби, разбира се, на чия 
страна щебрваете Виет 
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Atari / Zombie 


Ako сте ce уморили От рареалистлични вон ен 6 
koumo преВземате някак мени Deme ANE 
спасяВате cobcmBenama си кажа знайше време ga CSS 
лирате заедно с Добрин ЏорданоВ тен иза или 
и мегааркаден екшън Shadow Ops: Кеф еу 92066065 
me управлението на специалните части, да ОРНІ ВВ: 
атомната бомба от лошите и да спасите целия сват. 


Elixir / 
Sierra 


Гигантски 
подземни 
базивіезб- 
рой Капани 
за Всякак- 
Ви Вражес- 
Ки агенти. 
ПъКлени 
планове и ре- 
ализация на 
плерорисплачни 
akmoBe по цяло- 
то земно Кълбо. 
Много стратегия! 
Много тактика! Много 
хумор! Ч много средства за завда- 

дяВането на света! 

Бъдете с Владимир ГеоргиеВ ч разберете какво е да cu 
Зъл гений. 


Chris Sawyer / Atari 


Chris Sawyers Locomotion — HoB 
xum или поредният боклук 
на пазара за компю- 
търни uepu? Ako ce 
чудите КаКъВ е om- 
говорът на този 
Въпрос, проче- 
meme сплагаця- 
та на Мартин 
Димитров! 


Replay Studios 


KakBo щяхте ga 
npaBume, ako ce 
намирахте B небос- 
търгачите на СВе- 
плоВния търговски ев: 
пльр на 11 сератемврие 
А ако-бяхте пътник 

на борда на “Тита- 
ник"? 

Веселин ЖилоВ ще 

Ви разкаже за една 
оригинална идея, 

която има шанса 
паветревърне В 
страхотна игра. 
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Боян Иванов 
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Графика ве Б С КОЛ БВ ПЕРО ПТ Й 
звук 

Музика 

Геймплей 


Удоволствиє та пий ши ши ни пин ши зи она нам 


Минимални изисКВания 


Процесор: Pentium Ш на 1000 MHz 
Памет: 256 Мбайта 
Видеокарта: 64 Мбайта 
Дисково пространство: 2,9 Гбайта 


зае Диво 
eft cick to locate й 


Боян Иванов 


Най-накрая дългоочакВаното продълже- 
Hue на една om най-успешните kownlo- 
гпърни игри — The Sims, е Вече на пазара. 
Още с излизането си opueuHaAHama игра 


прев БРИКА (URB ву U ga кино 


Време се превърна В Класика. 
Вото и допълнения също се приеха мно- 


го добре ога феноВете и се продадоха В : 


също толкоВа огромни Количества. Aba- 
го Време В челната десетка на Класаци- 
sima за най-продаВани игри можеха ga се 
намерят поне няКолКо заглаВия, koumo 
съдържаха Ше Sims В себе си. EcmecmBe- 
но, В Electronic Arts нямат нищо против 
гпози успех да продължава, но moBa не 
може да става само с допълнения, така 
че и Ше Sims 2 е Вече факгп. 

Броени дни след излизането си Ше 
Sims 2 Вече заемаще челно място В ko- 
лекцията ми, а аз mpeckaBo чаках инсппа- 
лацията и да завърши. Тук бе и пьрвата 
ми приятна изненада, макар самата ин- 
сталация да оглнема сравнително MHO- 
го Време, дизайнерите на играта са ce 
погрижили играчите междуВременно да 
се занимаВап с нещо. ДоКапо играта 
записВа нужните и файлоВе на Вашия 
компютър, Bue ще имате Възможност 
да nouepaeme на забавна мини uepa - He- 
що Като опростен "маджонг". Между 
отделните ниВа пък Ви се 3agaBam Въп- 
роси, сВързани с пърВия Sims и изВеспани 
факти om разработката на Bmopama 
игра. Може и да не звучи гполкоВа инте- 
ресно, но е достатъчно занимателно, 
за ga се залиса човек пеганайсетпина mu- 
нути, докато инсталацията на играта 
завьрши. 


Второгпо, koemo ме Впечагали значи- 
телно, бе гп.нар. Body shop - приложе- 
Hue, Което Ви gaBa Възможност да съз- 
даВате симоВе по Ваш образ и подобие. 
Тук Възможностите за дегпайлизиране 
на образите са направо огромни: може- 


me да променяте почти Всяка черта на 
лицето си, да избирате цВягп на Кожата 
u очите, дължина и форма на Косата u 


np. ToBa става бързо и лесно с помошта | 


на малки скролираши бутони, koumo 
прилагат различни ефекти. Така напри- 
мер можете да намалите или уВеличи- 
me разстоянието межау очите и носа 


на cuma или пък да сплескате или удъл- | 


жите носа му. ЕдинстВеният Кусур, Кой- 
mo можах ga omkpus myk, е очевидно 
MaAkusim брой Варианти за оформяне на 
kocama. 

Помошната програма предлага u Hs- 
Колко Възможности за "доцзпипВане" на 
Външния Bug на героя. Една om по-Важ- 
Hume e Възрастта. За разлика om nbp- 
Вия Sims, В HoBama част симоВете cma- 
реяга ч преминават през nem различими 
ВъзраспоВи emana — бебе, малко дете, 
гашонейджър, Възрастен ч пенсионер. 
ОсВен moBa Вече можете да променяте 
u физиката на симоВете, но само между 
Вариантите дебел или слаб. Ако ocma- 
Вите сима да гпренира, глод може да 
стане и силен, но тоВа не промена Вън- 
шния му Bug. 

Не на последно място, ще можете, 
разбира се и да подбирате дрехите на 
симоВете, koumo създаВате. Можете 
ga избирате между шест различни moa- 
лета за различни ситуации: BcekugHeBHo 


чли спортно облекло, официален Кос- 


mlo, бельо, пижама, Бански костюм. U 
myk ме npumecHsiBa сравнително бедни- 


ят избор на дрехи, но за щастие програ- 
_ Mama даВа Възможност ga се преВърне- 


me В моделчер и да сьздаВате cobcmBe- 
ни дрехи. Наистина гтова не е никак aec- 
но, но се обзалагам, че В Цнтернегп cko- 
ро ще пльзнага множестВо допълнител- 
ни дрехи и други обекти. 

Да се заемем и със самата игра. Sims 
2, подобно на предшестВеника си, no3- 
ВоляВа на играчите да създаВапо семейс- 
mBa от симоВе и да направлаВат mex- 
ния Живот. За разлика om пърВата игра 
обаче Sims 2 предлага три начални "КВар- 
тала", откъдето можете да започнете 
ноВата игра. ОсВен moBa, ако сте uepa- 
ли Sim City 4, можете дирекгпно да um- 
nopmupame КВартал om някой Ваш град: 
Има Възможност и за строежа на нов 
КВартал, но глоба е доста трудоемка 
работа и изисКВа развиВането на много 
семейстВа едноВременно. 

Всеки om тези mpu начални КВаргпа- 
ла предлага интересна история, която 


eet 


ce разВиВа B meuenue на uepama. IomoBu- 
me семейстВа B глези КВартали Вече са 
създали някакВи Взаимоотношения no- 
между си и ако решите да играете с ня- 
Кое om max, ще станете сВидетел на 
доста забавен сюжета. ToBa е много gob- 
ро решенце според мен, защото тези 
сіожегани линии правят eomoBume ce- | 
мейстВа много по-агпрактивни за игра. | 
Разбира се, можете да си създадете 
и ново семейство. Отново ще можете 
да използвате различните опции om 
Body shop-a още по Време на сьздаВане- 
mo на конкретния сим. ОсВен Всичко 
друго ще mpsibBa да изберете неговия 
характер ч неговите стремежи. Xapak- 
перьга и myk се задаВа c няколко noka3a- 
meas, koumo се определят от зодията. 
Стремежите на симоВете са осноВно- 
mo ноВоВъВедение ВъВ Втората игра. 
Вариантите за избор на основните цели 


ке 


В живота на сима са nem: “Богатство”, 
“Приятели”, “Романтика”, “Знание” и "Се- 
MeücmBo". По Време на игра В долната 
част на екрана има отделно меню, koe- 
mo поКазВа Към Какво се стреми дадени- 
sim сим и om какво се cmpaxyBa. 

По Всяко Време om uepama cuwbm 
има четири конкретни цели, koumo go 
голяма степен зависят om сппремежи- 
me му. ОсВен moBa moü се cmpaxyBa u 
от три конкретни неща. Когато един 
om стремежите на сима се сбъдне, moü 
получаВа бонус точки, ако пък ce сбъд- 
Ham страховете му, топ губи om тези 
плочки. Конкретните стремежи и стра- 
xoBeme се променят с Времето (Всъщ- 
ност Всеки път, Когато той спи), но 
има Възможност някоя om целите ga 
бъде “Заключена”. Ще можете ga се Bb3- 
ползВате om един индикатор, koümo се 
покачва Всеки път Когато се сбъднат 
мечтите на сима и спада постепенно с 
Времето. Ако пози индикатор достиг- 


не максимума си, uBembm му се променя 
В платинен и настроението на сима се 
покачВа на максимум. | 3 

Точките, koumo ce печелят om сбъд- 
Ване на мечти и Желания, служат за заку- 


пуВането на специални предмети. Тук 
има някои особености. ПоВечето om 


Въпросните предмети не са особено am- | 


рактивни. Те gaBam някакъв бонус на cu- 


ма, но ако индикаторът, Които показва | 


стремежите му, е под някакВа cmoünocm, 
meau предмети могат да umam u ompu- 
цагоелен ефект. Например “умната” wan- 
Ка, която представлява Каска с лампа, no- 
мага на сима да усВояВа по-бързо умения, 
но ако той e В лошо настроение, Вместо 
moa може да загуби moyka om някое уме- 
Hue или да му оКапе Косата. 

Почти Всеки предмет има определен 
брой пъти ползВания, след Което става 
безполезен. Въпросът е, че има точно 
един предмет, Който ше “купувате” Haŭ- 
много — еликсира на ЖиВоппа, който удъл- 
жаВа Живота на симовете. ОсВен гпоВа 
още В самото начало на играта ще може- 
me ga си купите и много хубаВа Вана/джа- 
Кузи, Която обезсмисля Всички останали 
Вани, koumo се kynyBam с пари. 

U накрая. Стремежите на симовете 
Варират В много големи граници. Мечта- 
ma на сима може ga е незначителна - нап- 
ример да си направи макарони със сирене, 
или да е заслужаВаща Внимание - да ycb- 
ВършенспаВа (максимализира) дадено уме- 
Hue. В coomBemcmBue c това се променя 
u Броят гпочки, koumo симът получава. 
Проблемът е, че още В самото начало на 
играта могат доста бързо да се Hampy- 
nam makuBa точки, защото има някои же- 
лания, Които са много лесно изпълними, а 


gaBam много mowku. По-късно В играта 
пък често се случВа симьт да си постави 
прекалено трудни цели и да не може да ги 
изпълни. 

Bmopomo основно ВрВеденце B The 
Sims 2, kakBo Вече Казах, e стареенето на 
симоВете и различните Вьзрасти, през 


koumo me преминаВат. Когато създаВа- 
me симоВе, можете ga започнете с Въз- 


"растни родители и деца например. В me- 
- чение на uepama децата ще пораснат, а 
родителите ще умрат. ОСБ node Me. = | 
жете да накарате симоВете ga си родят · 
Бебе и maka да се пояВи нов сим. За шас- | 


mue moBa Вече става по нормалния начин, 


а не просто изведнъж ga се появи дете | 


отникьде. Жената забременява и после 
ражда детето, определено Време след 
moBa mo е много малко и родителите 
гарябВа ga ce грижат за него. После порас- 
Ва и Вече можете да го напраВляВагте, ma- 
Кар u c много ограничения. Родителите 
могат да го учат да ходи и ga говори, а с 
помощта на накоџ играчки то може да no- 
Виши и уменията cu. 

След като Бебето порасне още малко, 

то става малко дете и започВа да ходи на 
училище, kamo ще mpsibBa да си пише go- 
машното, ako ucka ga получаВа Високи 
оценки. После преминава през muü- 
недажљрските години и се превръща BbB 
Възрастен човек, дори може да omuge да 
ЖиВее самостоятелно. Възрастните 
оганоВо ходят на работа и напредват В 
нея, а освен moBa трупат и умения. Пос- 
ледната степен е старостта, която не 
се различаВа много от предишната Въз- 
раст, но симоВете ce уморяВат по-лесно 
и придобиВат по-различни желания и цели 
В живота. Цграта има и алгоритъм за 
HacAegcmBenocm, maka че децата ще npu- 
личага на родителите си и ще имат по- 
добен характер. 
Както Казах, Всеки сим има определе- 
ни показатели, koumo cnagam, и играчът 
гпрабва да се грижи me оганоВо ga се noka- 
чат. Тези показатели огпново са осем и 
различните geücmBus nokauBam някои u 
намалаВагл други. Например сВиренето 
на пиано повишава забаВленцегпо, но на- 
маляВа Комфорта и енергията на сима. 
Тези показатели определят и общото 
настроение на сима. Ако един показател 
падне много ниско, настроението на си- 
ма Веродтно ще спадне драстично, може 
да се достигне и до интересни ситуации, 
Като пояВагла на психолог отникоде, koü- 
mo Кара сима да nogckaua. 

ОсВен moBa симоВете огпноВо могат 
да разВиВап различни умения. Те поКаз- 
Bam Колко добър е moü В дадена област, 
например готВенето или чистенето. Те- 
зч умения са услоВие симът да бъде noBu- 
шен на по-добра работа. Много дейстВия 
nokauBam уменията на cuwoBeme, Като 
често има нужда от определен предмет 
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| Процесор: | 
Памет: 256 Мбайта | 
Видеокарта: 128 Мбайта | 


Дисково пространство: 3,5 Гбайта 


или друг obekm. Например симът може ga 
репетира пред огледалото и така ga no- 
КачВа cBosima харизма. В moBa отношение 
В Sims 2 нама същестВени промени. Един- 
спаВеното, Което забелязах, e, че децата 
u ппиуднейджьрите също покачВагп умения 
и maka cmaBam далеч по-добри om роди- 
телите си. 

Строежът и обзаВежданегпо на Къща- 
та, които също бяха много забавно В nbp- 
Вия Sims, са makuBa u сега. Големи ноВоВъ- 
Ведения няма, малко по-лесно се староц, 
могат да се слагат u основи на Къщите u 
май moBa е Всичкото. Все още се cmpou 
на "kBagpamuema" и Всеки предмет заема 
определен брой от тих. Отново ще се 
оплача om липсата на разнообразие при 
мебелите, но за щастие Вече може да ce 
избира цВегльга на noBeuemo om max. 

СимоВете не са заточени единсгпве- 
но В сВоята Къща. Те могат да посеща- 
Bam, сами или с приятели, обществени 
места. Там могат да намерят храни и но- 
Ви дрехи, както и списания и чгри, или пък 
просгпо да се поразходят и да се запозна- 
sim с нови хора. РадВам се, че magu екстра 
om допълненията Ha пърВия Sims e Вклю- 
чена директно B ноВагпа игра. 

А сега накратко за графикага на игра- 
ma. Нямам думи, msi просто e Велика. Au- 
uama Ha cuwoBeme са изключително ge- 
глайлни, а движенията и geücmBusma им 
— почти съвършени. B coomBemcmfue с 
mofBa неизбежно са ce уВеличили и изисКВа- 
нията Към хардуера. 

Колкото до музикалното оформле- 
ние, по е добро, дори много добро, но 
Бедно на мелодчи u не особено разнооб- 
разно. За щастие симоВете могат да си 
пускат и да слушага Memba. 

В Крайна сметка, аз лично много се 3a- 
pagBax на Sims 2 ця играя с голямо удоВол- 
сгаВче. Изглежаа, makoBa е и мнението на 
noBeuemo феноВе. Uepama е занимателна 
и интересна и ще закоВе Всеки пред kom- 
пютърния екран за дълго Време. 


Тест >>> 


Иван Димитров 


| __ Pandemic Studios n Lucas Arts 


Вече поВече от gBaücem години манията "Межаузвезани 
Войни” mpece 3gpaBo света. Само през последното десе- 
muAemue излязоха цял Куп Компютърни игри, посветени 
на темата. Началото сложиха симулаторите X-wing и Пе 


p 


Battlefront 


Fighter. ПоследВаха ги наколко разширения и още moAkoBa | 


нови заглавия: X-wing VS Пе Fighter, X-Wing Alliance и ар. В 
периода след пърВите симулатори се появи едно уникал- ; 
но заглавие - Dark Forces, Което сьчегпаваше динамиката 
и 3D изгледа на шутъра с приключенски елементи. Не 3a- 
Късняха и неговите продължения със заглавче Jedi Knight. 
Излязоха и две стратегии: Rebellion u Force Commander. За 
съжаление пояВата на първия, а Впоследствие u Вторџа 
филм от HoBama трилогил беше съпроводена с пускане- 
mo В продажба на Куп странни игри, продукт на momaa- 
Hama Комерсиализация В шоубизнеса. Интересното беше, 
че до този момент от Всички игри на тема Star Wars, из- 
дадени om Lucas Arts, Все още нямаше чист 3D шутър, 
наблягащ изцяло Върху екшъна и стрелбата. Но ето че 
един проект, стартиран преди доста Време, най-накрая 
Вида бял сВяпа. CmaBa дума за последното (засега) загла- 
Bue с марката на Lucas Arts — Star Wars: Battlefront. 


Uepama 

Star Wars: Battlefront e типичен отборно базиран wy- 
mbp, подобен на Battlefield 1942, В koümo Вие, заедно с Ba- 
шите сьогаборници, mpsibBa ga ce спраВите с Врага на съ- 
omBemnama kapma. B ocHoBama Ay, kakmo npu noBeuemo no- 
добни заглаВця, e залегнала играта В мрежа, макар aBmopu- 
me да предлагат и Възможността за самостоятелна игра, 
Където можете да избирате между omgeAHu Кампании, 
заВладяВане на Галактиката и игра на огаделни Карти. 

Кампанџите са дВе — "Клонингите amakyBam" u "TaAak- 
гпическа гражданска Война", сротвВегпно със седем u девет 
мисии. В тях, ecmecmBeno, се разказва за Времето, заспль- 
пено В coomBemnama горилогия om филма, m.e. В пърВата 
gBeme Враждуваши страни са армията om дручач на cena- 
ратистите и Клонингите на Републиката, а ВъВ 8mopama - 
щурмоВаците на Имперџита u бунгловниците. За сьжале- 
Hue разработчиците са преценили, че Всеки от тези пери- 
оди трябВа да бъде самостоятелен, така че дори при игра 
В мрежа няма да можете да Комбинирате на една 
Карта Клонинги и щурмоВаци например. По Време 
на Всяка от Кампанчите играете последователно 
пьрВо с едната, а после с другата фракция, kamo 
не може да избирате с Коя да започнете и с Коя да 
завршите. Просто следВате сіожеганата линия 
до Края. 

Режимът “ЗаВладяВане на Галактиката” ми се 
стори по-интересен om npaBoAuHeüHume Кампа- 
ний поради фаКта, че след Като сте избрали 
страната, на която ще се биете (не може ga я 
смените до Края), се появяВате на галаКглическа- 
ma Карта и избирате сами реда, по Който ga заВ- 
земете планетите. ВсяКа една от планетите да- 
Ва определен Бонус, оп Който можете да се Въз- 
ползВате по Време на битка. Такъв например е 
“СаБботаж”, при копто бойните машини на npo- 
muBHuka Ви започват с намалена ycmoüuuBocm и 
можете да ги ВзриВяВате по-лесно. ли пък на Ba- 


ша страна може да се бие джедай, който практически е не- 
уязвим и често се оказва печелившият фактор по Време 
на боя (дори да останете само Вие, плой ще продължи да 
избуВа BpaeoBeme Ви, докато Вие ce криете някъде). Иначе 
начинът на игра е напълно аналогичен на кампаниите. Hu- 
Вата се pegyBam едно след друго. AeücmBuemo се разВиВа 
на бойното поле, където Всичко заВиси от точността u 
рефлеКсите Ви. 

Всяка om четирите фракции има no пет огаделни Кла- 
са Воцни, от koumo може да избирате kamo Какъв да се 
Включите В битката. TakuBa са: 

>> Войник, Който e Въоръжен със стандартния сКорос- 
гпрелен бластер и гранати. Приложението му е В масоВи- 
me мелета, когато щурмуВате даден обект и mpsibBa ga 
премахнете маса от про- 
muBnukoBu Войници. 

>> Пехотинец, Който e 
Въоръжени c базуКа u е изклјо- 
чително ефикасен срешу Вся- 
какВи бойни машини. 

>> Снайперист - по Кар- 
mume, Където има поВече 
скьтани места, Вьрши чуде- 
са. Полезни са и при щурм или 
отбрана на позиция, защото 
могат да елиминират Вра- 
жески пехотинец само с един 
изстрел на пушката си, kos- 
то за съжаление се презареж- 
да БаВно 

>> Пилот, Който управля- 
Ва различните бойни машини 
В uepama. По принцип Всеки 


я машина и да я подкара, 

о ga ги поправят. Казано 
упраВляВа om пилот, 
онтира и на npakmu- 


по друг начці 
понесе щета, 
Ка се преврьща 
Тези КласоВе 
uuu, макар ga 
различен начин. П 
Всяка фракция. 
>> Сепаратис 
ce защитават с 
рострелни лазерн 
актиВирали щита 
Разбира се, ефекты 


от четирите фрак- 
а се ugobpaasiBam по 


gu убийци, koumo 
Въоръжени със cko- 


am унищожени. 


поле падне, cmaBam лесна мишена. Доста са баВни и слабо 
манеВрени, ако използВагп kpauemama си. ПридвижвВат се 
по-бързо, Когато ce сгънат на monka и се търкалят, но 
moeaBa не mozam да ползват щита си. 

>> Републиката разполага с десантчици с ракетни ра- 
ници (нещо Като Боба Фет за тези, koumo са гледали Star 
Wars). Въоръжени са c ЕМП базука (ефективна както срещу 
пехотинци, така и срещу Бойни машини), скорострелен 
лазерен пистолет и термален детонатор. На страната 
на БунтоВниците се бият уокитата (сънародниците на 
Чубака). Тези създания ca адсКи неприятен npomuBnuk. Bbo- 
ръжени са с лазерен арбалет, чийто специален изстрел е 
поток om лазерни лъчи (akmuBupa се след задържане на by- 
гпона за стрелба) и нанася глежки поражения на Врага. Ос- 


Вен moBa имат гранатомет и поставят бомби c БИЕ. 


КоВ механизъм. 


>> Империята има cBoume dark trooper-u – елитни yac- _ 


mu от Времето на Dark Forces, когато В ролята на Кейл Ka- 
maH трябВаше ga pa3eagaeme мистерията около тях и ga 
разрушите фабриката, където ce произвеждаха. ЯВно naa- 
ноВете за строежа им не са загубени и тук те се появя- 
Bam отново. Тежко Въоръжени, Както Винаги, сега me Ho- 
сят термални детонатори и притежават ракетна ранц- 
ца. Обаче оръжието им презарежда бавно u не е gocma- 
гпрчно ефикасно. 


о тези машинки са 


защитното им 


Графика ВВ се У 
звук ДВО Р В Я а А А ен Я 
Музика pup I po НЯ З Б ДВ ДБ Й 
Геймплей Uupop ср Ба бра пазен ре p 


Удоволствиє рн пи а Пі і поза оли си 


Минимални изисКВания 


Процесор: Pentium Ill на 1000 MHz 
Памет: 256 Мбайта 
ВидеоКарта: 64 Мбайта 


Дисково пространство: 2,8 Гбайта 


Mucuume протичат на огромн 
са разпръснати изВестен брой “k 
koumo служат за Влизане В играт. 
дете убит. Ако успеете да завла 
и да ги задържите за 20 секунди, г 
то. Друг начин да победите е да 
протиВникоВи Войници. Има няколко спе 
В koumo същестВуВага точно определени ці 
дължително гпрабва да бъдат постигнати: 
мер на Хот ще Ви се наложи да пазите генера 
защитното поле, докато Вашите хора ce ef 
Цли пък В една друга мисия (забраВих името на пла 
ma) mpsibBa ga разрушите спасителните соВалки на 
га. На различните Карти ще срещнете множество бой- 
ни машини и съоръжения, чиято праВилна употреба мо- 
Же да Ви помогне много за постигането на победа. Ще 
получите помощ от Дарт Вейдър, както и други джедаи 
(заВиси от мисиите), koumo са неуязВими за Врага (kakmo 
и Bue не може ga им сторите нищо, ако се наложи ga се 
биете с тах). Самите бигаКи са доста динамични. Бойно- 
то поле е обсипано с Ваши и протиВникоВи Войници, ko- 
umo Водят непрекъсната битка помежду си. Наоколо 
прелита и преминава Всакаква тлехника (kamo се започне 
от спидери, мине се през бойни изтребители и се стиг- 
не до огромните АТ-АТ машини). UakycmBenusm инте- 
лект на bomoBeme на Врага u на Вашите Бойни другари 
им позВоляВа да реагират доста адекВатно В огпделни- 
me cumyauuu (но обиКноВено никой om msx не cmpeas no 
Бойните машини). 
Играта В мрежа е голям Купон. УдоВолстВието om mo- 
Ва ga се Впурнете В Битка насред света на Star Wars е He- 
описуемо. Системата поддържа до 32 играчи В мрежа, ма- 
кар да съм чувал, че са се КачВали и повече хора. След Като 
Веднъж сте минали самостоятелните кампании и сте се 
запознали с грандиозните размери на битките, просто 3a- 
дължително mpsibBa ga Видите какво е mus чоВечегла oko- 
ло Вас да са хора, a не ботове. 


Графика, звук и музика 
Om гледна точка на графиката Star Wars: Battlefront u32- 
лежда доста добре. ОсВен стандартнага за Всеки шутър 
перспектива om пърВо лице, Винаги може да смените ka- 
мерата от mpemo лице (kakmo е В noBeuemo екшън-прик- 
лючения). Терените са доста и разнообразни. Като се за- 
почне om пустинята на Татуин и града на Конгорабандис- 
mume Мос Айсли, мине се през Вечно nokpumama със сняг 
планета Хот и Въздушния град, за да се стигне до зелени- 
те поля на ЯВин и Набу. Между отделните мисии на kam- 
паниите са Вкарани откъси om gBeme гприлогиц, koumo go- 
пълнително спомагат за поглапянето В сВета на Star Wars. 
Музиката няма нужда om Коментар. Ако сте гледали 
филмите и сте слушали саундтракоВете Към гпях, несъм- 
нено ще останете доВолни. От гледна mouka на napuema- 
ma играта е едно Към едно с кинопродукцията. 38ykoBume 
ефекти и дигитализираната реч допринасят да ce прене- 
ceme В апмосферата на филма. 


Заключение 

Star Wars: Battlefront e особена игра. Макар ga не Блести 
с нещо сВрьхноВо и революционно, заглавието Ви грабВа 
още от пърВия миг. То не само предлага две интересни 
Кампании за любителите на самостолтелната игра, но и 
приягпна изненада под формата на режима "ЗаВладяВане на 
Галактиката”, чиито стратегически елементи не са ти- 
пични за Жанра. Мултиплейьрьг е стабилен и В мрежа 
става голям Купон. Затова дори да не сте фен на филми- 
те, ще Ви препоръчам ga пробВате Star Wars: Battlefront. 
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Историлта 

Безсмъртните Kohan, kakmo някои от Вас си спомнят 
om Коћап: Immortal Sovereigns, ca рицари на сВетлината, 
Вречени да пазят реда и закона. Когато някой от тях за- 
гине В битка, старедшините съжиВяВат тялото му, а 
после ВъзВръщат и душата му, съхранена В магическия му 
амулет. Но поняКога meAama на убитите Коћап, заедно с 
амулетите, попадат В ръцете на Врага. Той Възсплановя- 
Ва силите и уменията, HO не и спомените им, за ga му слу- 
жат Вярно. Ето Как се случва Kohan ga Ваигнат ръка cpe- 
шу братята си, станали служители на Сянката. Понякога 
ги Връщат отноВо В СВетлината... като ги убият. Друг 
път Kohan ВъзВръщага спомените си сами и не желаят ga 
служат Вече на никого. ОглаВяВат собствени фракции и 
поВеждат собствени Войни. 

Така започва историята на Kohan 2: Kings of War. Jonas 
Teramun, гпоку-що Възкресен Kohan, Койго, за разлика om 
останалите служители на СВеплината, няма спомени, е 
изпратен да поКани самопроВъзгласилия се господар на да- 
лечна npoBuHuus да се присъедини Към CpoBema. Маама 
Daishan, опитен следотьрсач и екзекутор, е изпратена om 
Кралицата на Istaria да omkpue и елиминира група omuen- 
ниши, грабеща граничните села. Melchior, страховит Войн 
с тъмно минало и Жажаа за Власт, е тръгнал да завладява 
Планинските kpaAcmBa под наспаВленията на един nony- 
дяВащ шаман. Нито един om max няма да изпълни MUCUS- 


ma си докрай, защото Naava ще се престарае u ще прес- 
ледва Melchior и сподвижниците му чак до Извора на Сян- 
Ката, Където Тъмният Бог ще се Вьпльти В шамана Sebak. 
ЕдинстВените, Към Които ще може да се присъедини са- 
мият Jonas, след падането на Istaria под Властта на Сянка- 
та, ще ca обединилите се Вече Naava и Melchior. Как ще yc- 

. neam прима Kohan ga призоват на помощ cBobogoAlobuBu- 
"те Drauga, ще се присъедини ли Към max героят om noc- 
ледната Война против Сянката и ще успеят ли да се 3a- 
държат заедно доКрай, след Като Jonas ВъзВърне мрачни- 
те си спомени, а Пазителите на Hemupme Елемента obe- 
шалт да разрушат целия сват, ако той падне под Власт- 
та на Злото - Всичко moBa ще научите, Като изиграете 
25-те мисии B Кампанията Kings of Маг и поемете после- 


доВвателно управлението на Всяка om cmpanume В Конф- 
лиКта на 6-me раси на Khaldun. 


Концепцията 

Kohan 2 е Класическа реалноВвремеВа стратегия om 
типа на Warcraft и Age of Empires. Геймплеят се изчерпва 
със строене на cepagu, изучаВане на omkpumus, купуване 
на Boücku и пращане на същите Boücku да чупят npomuB- 
nukoBume сгради и армии. Понякога Войските чупят и He- 
утрални единици u сгради u им обират “злагацегпо”, koe- 
mo не променя геймплея, а просто nomBp[»kgaBa старите 
геймпраВила “Който е неутрален и има злато, значи е лош” 
u “Ако нещо се движи - унищожи го!". 


Поселища, сгради и икономика 

За разлика от останалите реалноВремеВи стратегии, 
В Коћап 2 поселища могат да се строят само Върху опре- 
делени места по kapmama. На малка Карта, предназначена 
за двама противници, има средно около 8 makuBa места. 
ОграничаВането на броя на селищата е Важно, защото 
Всяко om max произВежда продукция, достагпъчна за nog- 
дръжката на малКа армия дори без играчът да е завладял 
никакви мини. Сградите, koumo произвеждат тази npo- 
дукция, са съотВетно Каменоломна, дъсКорезница, koBau- 
ница, пазар, казарма, храм и магьоснически Колеж. C изкл!о- 
ченце на Казармата, Която само уВеличаВа максимално 
позВолената Войска, Всички останали сгради umam Въз- 
можност за досгарояВане u произвеждане на поВече npo- 
дукция. Така, ако Вече имате каменоломна, може ga я goc- 
mpoume до пазар за камъни, копто ще Ви носи злато, или 
до “още по-дълбока каменоломна”, която ще Ви gaBa още 
поВече Камънч. Изборът на mun ъпгрейд зависи над-Вече 
от стила на играча — ако топ предпочита да играе със 
стрелци, ще му трабВат много дърВа и никакви Камъни, 
ако пък ucka ga има поВече магьосници - ще му mpsibBam 
Кристали. Разбира се, ресурсите, произвеждани om един 
град, стигат Колкото да се направи малка и балансирана 
армия — ако uckame да направите огромна Конница, ще ce 
наложи да заВладеете приличен Брой Железни мини, HAMU- 
ращи се изВън поселището. Мините, подобно на cepagu- 
me, произвеждат камъни, дърВа, желязо, злато и kpucma- 
ли. Изброените ресурси са необходими единствено за 
поддръжка на армиите и не се HampynBam с теченце на 
Времето. Цзключенче прави единствено златото, Което 
пък служи за строеж на сгради, изучаВане на открития и 
покупка на ВойсКи. Така излишъкът от ресурси постоянно 
се конВертира В злато (по много лош Курс на долара), а не- 
достигът чм не спъВа играча В развитието, но черпи зла- 
то от хазната (по още по-лош Курс на долара). 

ВъВ Всяка от изброените сгради могат да се изучат 
om 2 до 5 открития, koumo дават бонус на единиците и 
сградите, и единстВено В uumageAama, Която е основа на 
Всяко поселище, могат да се наемат Boücku. U ако избро- | 
ените дотук особености правеха Kohan 2 съвсем малко 


различна от останалите реалноВремеВи стратегии, то — 
градската стена и градската милиция са нещо, което 
променя геймплея из основи. Милицията е единица, Която 


He се наема, а си ЖиВее В цштаделата. Тя cmpou Всички 
сгради, та праВи 3 ъпгрейда на uumageAama, тя cmpou u 
достроява след Всеки ъпгрейд градската стена, ms се хВа- 
ща за AbkoBeme, когато Врагове наблиЖат поселището, 
ms хваща мечовете и пиките, Когато ВрагоВете разбият 
стената. Стената, om сВоя страна, не е отделна сграда, 
ае притурка Към цитаделата, строи се безплатно и ако 
е достатъчно “подплатена” с открития, може да издържи 
обсада, докато основната Ви армия премине през полоВи- 
ната Карта u удари Врага В гръб. 

Последната сграда е мини-укрепленце, което се строџ 
насред полето, има един ъпгрейд до Крепост и притежа- 
Ва cobcmBena милиция, колто пази близките mepumopuu. 
ПолзВа се предимно за да пази мините, но и за контроли- 
ране на КлючоВи точки от Картагпа. 


Раси 

Както Вече споменах, расите са 6: Нитап, кошто имат 
балансирана армия и икономика; планинските Gauri, koumo 
са родени cmpoumeau; BapBapume Drauga, koumo yBaxxaBam 
силата и смелостта В битка noBeue om Всичко; Haroun — 
миролюбиВ народ, Който Живее В хармония с природата u 
отглежда сградите си kamo дърВегпа; Shadow - уЖаси om 
отвъдното, Въплътени В плот; Undead - раса, създадена 
чрез мощна магия om загиналите В битка u Кръвта на 
Дракона Бог. Въпреки Външните си козмегпични различия, 
Всички раси ca еднаКВи om пърВагла сграда до последната 
Boücka. Џстинската разлика между тях e резултат om 
избора на типа държавно управление: Royalist umam +1 
атака и защита, Сеуай имаго +15% скорост, Nacionalist ky- 
nyBam ВойсКи c 2090 no-eBmuno, Counsil спароят сгради с 
10% отстъпка, единиците Ha Fallen пък са с 1096 noBeue 


кръв. 


Единици 
ПоВече om излишно е Вече да Казвам, че Всяка раса си 


те сгради. По-интересно e ga се спомене, че завладяване- 


то на неутрални сгради gaBa на расата уникални единици, - 


koumo са по-силни om собстВените u. А най-интересно e, 


има пехота, стрелци, кавалерия, магьосници и специални 
единици, koumo се използВат за таран на протиВникоВи-. 


не и защита на позиция, както u за отстъпление, Cko- 
pocmma на една u съща група, omcmpnBauua В Колона, e gBa 
поти по-Висока от скоростта й, когато amakyBa В бойна 
формация. Ето защо В Коћап 2 радко се стига до пълно 
унищожение на група от единици. А оцелее ли един от 
членоВете на групата u добере ли се Веднъж до цитадела 
или Крепост, Всичките му другари ВъзкръсВат и се леку- 
Ват. Същото Важи и за загиналите Коћап героч, koumo за 
съжаление губят натрупания си опит и 3anouBam отново 
с началните си характеристики. 


Графика, звук и атмосфера 
Kohan 2 е фентъзи игра u е нормално да е Красива и 
шарена, по екрана да се разхождат елфи (Haroun) и джу- 
джета (Gauri), смели рицари да размахВагт мечове срещу 
черни магьосници, които пък ga им махат нещо с ръце. 
Лично за мен атмосферата е приятна и отпускаща, go- 
Волен съм, че moAkoBa Красива 3D графика Върви на Makcu- 
мум детайли на старата ми GeForce2 Видеокарта, Само 
допреди няколко месеца глолкова КрасиВа течаша Вода mo- 
„ Жех ga Видя само на Bugeokapmu c pixelshader, да не споме- 
"наВам Как сенките на плуВащите В небето облаци се gBu- 
kam u се пречупват. u3 полето и планината. Наистина 
съм доволен, че Все още има гейм разработчици, koumo се | 
onumBam g .uguegam максимум Красота u ефективност 


ід 10 


Тест >>> 


Atari / Zombie 


"Не ВярВай на никого!" — обичаше ga ka3Ba майка ми. А myk при нас и ga 
искаш ga ce goBepuuu на някого, He можеш — информатори има u сред 
подчинените ми, и сред КоманаВанегпо. Така че аз не гоВоря. Слушам 3a- 
поВедите, убиВам, оцеляВам. Добре дошли В моя Кошмар! 

Кошмарът на Капитан Франк Хейдън от специалните части 
Shadow Ops е последното термолдрено оръжие, разработено om рус- 
наците. Нарича ce Red Mercury, побира се В куфарче, мощността му е 
20 пъти по-голяма от тази на бомбата, пусната над Хирошима, може 
да бъде ВзриВено практически навсякъде. Вашата задача ще бъде ga no- 
емете управлението на Капитана, да избиВвате терористи, партизани, 
гпалибани, руски спецчасти u КаКВото друго се мерне пред оччте Ви, да 
посетите Конго, Казахстан и Париж, и най-Вече, като гледате нагоре, 
широко да се усмихВате, защото американските спътници не спат, 
ами снимат, а утре ще mpsibBa ga noka3Bame снимките на Внуците... 
Всъщност отсега ga Bu kaxka ~ не си давайте много зор, Внуци няма ga 
има, щото гаджето на Капитана пуКВа заедно с целия екипаж на американския самолетоносач, многострадално ударен om 
същото moBa термолдрено оръжие. Капитан Хейдън гледа тъжно термолдрената гъба u си Вика на акъла: “Баа маа, точ- 
но на мен ли се падна да участВам В единстВената игра, В Която лошите побеждаВват!" А Вие не yBecBaüme носоВе — пермо- 
ядреният B3puB е само началото, играта едВа започва! - 

Играта започва с makaBa сила, че на геймьра направо му се оцъклят очите u му пада ченето, ma цели 5 минути не yc- 
пяВа да загрее, че е попаднал не на ултрареалистичен Военен екшън, а на арКадна пуцалка. BpaeoBeme се сипят от небе- 
mo, стрелят om прозорци, покриви и тераси, размахВат пушки и пищови, замерВага Капитана с бомби, претърКалят се 
по земята, kpusim се зад сандъци и Което е най-лошото - улучват с Всеки изстрел! Геймърът гледа умно, почесВа ce по 
глаВата, докато играта презарежда HuBomo за пети път, и се удивляВа какъв u3kycmBen интелект има насреща cu. По ня- 
koe Време случайно попада зад гърба на една гадина с черВена шапка, ма не оная om приказката с Вълка, а makaBa, gemo са 
я тренирали от КГБ. Обикаля противника отстрани, а оня гледа В една точка с невиждаши очи. МигноВено ugBa npocBem- 
лението, че moa не е бъг, че протиВниците нямат изкуствен интелект изобщо и че Всичките им дейсгаВия са npegBa- 
рително скриптирани - ако не минете през определено място и скриптът не се задейства, гадове изобщо няма да има 
или ще стоят Като дърВета, докато ги опспрелВате. Предположението се потВърждаВа на нощната мисия В Русия, ko- 
гато Хейдън сВаля със снайпера uacoBoume един по едни, другарите им гледат mpynoBeme тъпо и продължаВага да си 
патрулират. Страстта на геймъра се охлажда ч топ почва да гледа на 
Shadow Ops не Като фен, а Като критик. 

Критикът поглажда бавно дългата си бяла брада, избуяла по Време 
на джихада, В koümo специалните части превземат cBema, и се чуди Как 
ли ще се зарадВа читателат, Като чуе, че Shadow Ops не прилича на 
Project IGI, a на Counter Strike: Condition Zero, дето талибаните amakyBa- 
xa нашите c simaeaHu. Концепцията Ha играта е проста — тичаш Han- 
peg, стреляш, ходиш ga събираш амуниции ч аптечки, пак тичаш nan- 
ред, а покрай теб тича и mBoüma Варна дружина. Дружината, kosimo e 
абсолютно безсмъртна — He я ловят Humo Вражите куршуми, Humo 
Куршумите на Капитана, a В повечето cumyauuu е и абсолютно безпо- 
лезна. Не може да улучи и чаршаф от 20 метра, но пък случайно може 
да привлече Вниманието на противника. Изглежда, основната и функ- 
ция He е и да занимаВа Врага, докато го omcmpeaBame, а именно ga 3a- 
нимава играча, Като го Кара ga си мисли, че е попаднал В пррвокласен xo- 
лиВудски екшън. По този повод дружината си говори, КоманаВа kanuma- 
на, наместо той нея, и сегиз-тогиз губи някой член, загинал геройски В 


скриптирана сцена. Което напомня на критика да признае, че 

В играта има истинска филмова атмосфера, льхаща както 

от сценария u реалистичните нива, maka и om автентична- 

пла екипировка. В повечето ниВа Хейдън разполага с гранати, 

пистолет u две пушки. Дали пушките ще бъдат картечница 

и снайпер или gByueBka и базука, зависи единствено om mucu- 

ята, на която Капитанът е изпратен. Оръжия от падналите 

ВрагоВе не могат да се Вземат, но амуниции се намират на- 

често. В случай, че амунициите сВършат, разработчиците са 

предВидили и Възможност да удряте Враговете с приклада. 

Но при Все целия гореупоменат екшън, наместо приклад маа 

щеше да е по-добре да дадат на Капитана едно разпятие, ge- 

mo Вдчга ефективността на молитвВите c + 5090 и скоростта на reload на нивото с «20096, че mo mas 

брада Критикът май He om цьКане, а om чакане я пусна. 

Предполагам, след kamo споменах, ue Shadow Ops прилича на Counter Strike, повечето om Вас 

Вече са се наточили за як мултипледър. Не е kamo да няма такъв - поддържат се до 32 gy- 

ши на сьрВьр В режими Deathmatch, Capture the Flag, VIP Escort, но поп далеч не може да бъ- 

де сраВняВан с kaacukume В kanpa. Прво, реализъм липсВа заради това, че mpsibBa ga 

изядете доста пердах, преди да умрете - случвало ми се е и да гличам с дупка B ye- 

лото да събирам аптечки. И Второ, екшън също липсва, понеже Всички играчи са с 

по 2-3 еднаКВи оръжия - нама Как да избиеш трима наВъднъж с тежката Картеч- 
ница или пък ga си единстВеният В отбора си със скъп и Качествен снайпер. 

За финал мога да Ви дам Колкото причини да uuepaeme Shadow Ops, глолко- 

Ва u да не я поглеЖждате. Графиката u е под ВсяКаКВа критика, иска moAkoBa 

много ресурси, че хем ми се наложи да играя В 640х480 режим, хем и на Висо- 

ku разделителни способности е грозна КолКото си искате. Няколко примера 

- моделите на Войниците са рьбати, ВсичКи текстури са зацапани, нама ни- 


Оценки каква интерактивност с терена. Ако се скриете зад листо, mo ще спре 
Графика Куршума. Ако пробиете дупка В ламарина, ще забележите, че от едната 
звук страна Куршумът е Влязъл, а от другата не се Вижда и помен ga е изля- 
У зьл. U напук на omBpamumeanama графика, Shadow Ops има една om най- 
Музика перфектните музики, koumo напоследък съм чувал. Менюто си има Boe- 
Геймплей нен марш, В Конго cBupsim африкански мелодии, В Казахстан Всичко е mu- 
Удоволствие 77 хо и музиката леко нажежаВа kamo В шпионски трилђр - В момента, В 
koümo Ви забележат и почнат да Викат “Приадите сюда! ТреВога!", музи- 
Минимални изискванџа Ката изВеднъж става като В екшън, докато не се прекрати стрелбата. 
Процесор: Pentium Ш на 1000 MHz За геймплея Вече Ви Казах, че не e om naü-kauecmBenume, но В npomuBoBec 
Tamem: 256 Мбайта филмчетата между мисиите имат професионална режисура, да не гоВо- 
й рим, че Камерата постоянно се Върти около екшън сцените, снима от не- 
Видеокарта: 64 Мбайта Възможни ъгли - “Матрицата” ряпа да яде! 
Дисково пространство: 2 Гбайта ТолкоВа от мен. На moBa място Критикът отива да cu обръсне дълга- 


ma бяла брада, ga замяза и moü на човек, че moky-Buxk, утре спецчастите по- 

сетили и малката ни Кигпна страна и го объркали с талибан или, не дай си бо- 

же - с руската мечка. Геймьрьт остава зад Компютъра ga си инсталира Rome: 

Total War и да завладее отново света, само че този път с германците. А на мен 

ми остава да пожелая на Всички, koumo ще играят Shadow Ops на трудност, no- 

Висока om "рейнажьр", да имат по-точен мерник и по-здраво нерви om геймъра и 
критика, Взети заедно! 


Тест >>> 


Владимир Георгиев 


- Е, събрахме се! Ня- 
Кои, по-неблагоразумни, трабВаше 


ga бъдат убеждаВани чрез “деликатни” 
методи, други, по-съобразителни, Видяха В мен 
швтинсКия Зъл гений отрано. Но В Крайна сметка, 


ТЕ 


Вейчки Вие, престъпните БосоВе от петте Континен- 
та, сте myk В знак на съгласие, че Аз и само Аз имам способ- 


ността да Владея света! Муахахаха! 


Благодаря Ви, благодаря Ви за аплодисментите, няма нуж- 
ga... Мола Ви, не ce Бльскайте, ще дам аВтограф на Всеки... 
В този момент Висок чернокож момък с учудВащо Бухнала 
Коса, изплупан с чисти бели дрехи, решава ga се намеси В създала- 
пла се суматоха с фундаменталното си omkpumue: 


Графика 

Звук 

Музика E 
Геймплей 5 


MaoBonemGue ит 


= Бъъ, сър... На самотен остров сме... ТуК сме само аз и Вие. 
- Taka е, мой Верни сьдружнико. Ho скоро, много скоро целият свят 


ще знае за нас и делата ни. 


Както Вече, предполагам, сте се gocemuau, cmaBa Въпрос за 
игра без ЖанроВ аналог - симулация Ha Зъл гений, искащ сВета В 
kpakama си. Но нека започнем kakmo cu му е редът. 


Началото 

(лед Краппко обучение, разясняващо базовите geücm- 
Вия В играта, ugBa моментът за избор на Вашия глаВен ге- 
Poa Персонажите са гари: Максимилиан ~ дребно и злоб- 
но, Всявашщо peenekm c магнетичното си излъчване чоВе- 
че; Алексис — emünua, сексапилна черВенокоска, готова ga 
глечизпепели само с поглед; Шин У - BneuamasiBaui с разме- 
pumë di agda meu самото-олицеглворенџе на злото. ОсВеы 
по Външния си 609 те се pa3sausaBam и no cegpykuuutime 
си. 

U така, Bue, съдружникът Ви, прима работниши и goc- 
глатъчно om единствения ресурс Dp DD CS 
намирате на самотивійно вір вів ном ман анна ореса» 
ma. Точно nog нея ще птрибійанцаниверасіи тен о паемногиомог 
укритие, откъдето ще pbKOSGJUMS завлациванено на 
cBema. В самото начало можете да cmpoume единстВено 
спалня, контролна зала и коридори, но с напредване В игра- 
ma ще се omkpuBam нови помещения и предмети, с koumo 
да ги пълните. 


Слугите и помещенията 

B Evil Genius Всяка задача и geücmBue се изпълняВа om 
слугите. Контролът Ви Върху плях обаче не е директен и 
не може да им запоВядате да отидат myk или mam. Han- 
ример, за ga се nocmpou дадено помещение, пьрВо mpsibBa 
ga разграфите терена, след moBa да поставите Конпурч- 
me на съотВепното оборудване (kamo маси В Кухнята или 
електрически генератори В елекглроцентралата) и чак 
moeaBa да зададете стаята да бъде построена. ТогаВа 
слугите (рабоганиците) сами ще започнат да Взимат пари 
om сейфа и да ги Hocam В склада (сграда изВън ykpumuemo), 
откъдето пърВо ще Вземат динамит (тези планини Все 
пак гарябВа да се пробиВат с нещо), а след плоВа от мал- 
Ки, симпатични кутийки ще Bagam съотВетното оборуд- 
Ване.. 

Както стана дума, В началото започВате единствВено 
с работници - me са тези, които сгарояга помещенията и 


Pentium И на 800 MHz 
128 Мбайта 
32 Мбайта 
1,4 Гбайта 


Процеврр: 
Памет: 


Бийейкарта: 
Шисково пространство: 


служат Каглооеновнатрарргона сила. Om тах, на по-Късен 
етап, ще могатицасеоручаВаго пазачи, плехници u Камери- 
epu. От пазачитетстдавага наемниците, а om техниците 
- учените шини (но Коренът” на Всеки е работникът. 
Обшожслузшесатаившаа, kamo Всеки има определен набор 
oma ле НИ И Възможносгпаи: mexauuume поправят оборуд- 
Ването то ОНИ: пазачите следят за реда В базата, а 
учените изВвършвВага Всевъзможни научни опити. Когато 
некававштшоюсновниге си задължения, me могат ga Bbp- 
Оор чна работа. Така готВач В Кухнята може ga 
БОСО Всеки, няма и значение Коп ще застане зад контрол- 
ВОО табло или зад банките В контролната зала. Задъл- 
Життелно е обаче да имате достатъчно слуги, ако искате 
ObopygBaHemo на Всяка стая да функционира. Броят на 
персонала Ви обаче е ограничен и не може да надхвърля 100 
чоВека. 

Всеки от подчинените Ви има следните пока- 
затели - здраВе, лоялност, разсъдък, Внимание и сила. 
Следете ги Внимателно, cmueHam ли до нула, ocmaBame 
без съотВегпния слуга Стодността им зависи om опреде- 
лени фактори - най-често om преумора. За moBa е добре 
BbB Всяка стая ga постаВате часовник за работното Вре- 
ме. Задължително гпрабва да имате cmas за развлечения, 
Където слугите Ви да разпускат, Кухня и спалня. Вниманч- 
ето е интересен фактор и заВиси изцяло ога Злия гений. 
Ако го скриете за дълго Време В някоя стая, подчинените 
Bu ще се nouyBcmBam изоспаВени и така скалата бавно, 
но славно може да стигне до нулата. 


ПолитичесКата Карта 

След Като сте осигурчли базисните нужди на укрити- 
ето и подчинените си, можете ga omnpaBume поглед Към 
политическата карта на cBema, Където ще превръщаме В 
реалност пъКлените си планове. Тя има 5 mepumopuu - по 
една за Всяка англитерористична организация на планета- 
ma, а Всяка mepumopus е разделена на наколко по-малки 
региона. Именно myk, В регионите, Вашият персонал Mmo- 
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же ga шпионира, ga краде пари и, разбира ce, ga ce крие, за вештине таи ЕЕЕ ОЗО УЧОО MD 
ga не го хВанат. ma me ще генерират за хазната Ви 1000 долара. За сьщо- тим 

Чрез шпионажа се omkpuBam нови задачи, koumo В цг- тв теме етен оно тоалета 0 ES 

рата ca наречени “акт на geücmBue". Колкото noBeue om IBIDEM ID UpMSHUuIDINUE 
max изпълните, moAkoBa по-голяма част om света Hayya- DECIDES DNUS oe! 
Ba за Bac - Злия Tenuü. Всяка задача ce npegxokga om nog- За ga разкриете HoB "akm на geücmBue", mpsibBa ga Mo- 
робен Брифинг, a единстВеното, Което Ви mpsibBa, за ga |Жете овтовравоти ват осликана оте ан 
я завьршите, e определен брой слуги. Например налага ce gp не нов имати копна она Е Вата о оно 
да omkpagHeme легендарен самурайсКи меч om музей, а : 
охраняВан om антитерористичната организация -- Nw s 
I1.A.T.P.U.O.T. За изпълненчето на задачата Ви гпраб- 
Bam трима работници, трима пазачи, mpuMa kame- 
рчери и четири минути Време. Ommyk нататък Ви 
остава само да чакате. Ако до изтичането на Време- 
то поне един от слугите Ви е останал Жив, ce BkAlou- 
Ва радиостанция, огпразяваща събитието. А moBa 
аВтоматично означава, че задачата е изпълнена yc- 
пешно! Наградата е aBmopumem. Той е особено Ва- 
жен, тъа kamo спомага за напредВането В играта, 
уВеличаВането на популацията и разкриването на HO- 
Ви "akmoBe на geücmBue". В началото започВате с Hy- 
лев aBmopumem и зВанцето "Нараним", но колкото 
повече aBmopumem събирате, толкоВа по-зВучни 
титли получаВате - “Луд”, “Маниак”, “Психопат” и 
m.H. 

Кражбата на пари e eguHcmBenusim начин за снаб- 
дяВане с глаВния ресурс В играта. За плази дейност 
Haü-gobpume слуги са Военните - пазачи, наемници и 
m.H. 

Kpuenemo e изключително Важно. Нали не си muc- 
лите, че можете да cu Вършите nakocmume c ле- 
Кота и БезнаКазаност? Слугите Bu В даден ре- 
гион са В непрекрсната опасност. На различ- 
ни uHmepBaau BbB Всеки регион, В който 
имате персонал, u3HukBam noAuuau, kou- 
mo с лекота могат да отстранят nog- Д 
чинените Bu, ako не ВнимаВате. | 

; ! [IpoBepsiBaüme често no- 
литическата карта за полВата на чен- Bs 
гета! Особено на по-ранните етапи, Ё 
Когато персоналът Ви е малоброен ч 


нея контролен панел за Връзка със слу- 
гите Ви по света и Банка за obpabom- 
kama на предоставената от хората 
Ви информация. Колкото и многоб- 
родни да са слугите Ви В даден регион, 
No чрез шпионажа me разкриват само 
— До най-елементарните и безопасни akmo- 
Be на geücmBue, но ако имате 6 konm- 
ролни панела и 12 банки за обработка на 
информацията, нищо не може да остане 
скрито от Вас. 


Съдружниците 
ОсВен Злия гений това е другата единица, 


Върху Която имате директен контрол: В Haya- 
лото започвате само с един помощник, но с уВе- 
личаВане на авторитета Ви броят им може да 
; нарасне qo 6. Показателите им са същите като 
на слугите, но с далеч по-Високи стойности. 
Съдружниците са единствените, koumo могат 
да трупат onum и развиват умения (до три Bu- 
да). Опитът се набира предимно чрез убийства 
на Вражески агенти или извършВането на други 
пъКлени дейстВия. Всички съдружници В начало- 
mo umam умението да събират слуги около себе 
си, което Влиза В работа единстВено Когато 
BpaeoBeme ca В повечко, Наберат ли достатъч- 
но onum, me Bgueam ниво и се разкрива ново уме- 
ние. Джубей например има способността да се 
телепортира на Всяко място по ocmpoBa, Mam- 
роната прилага електрошокова терапия на Bce- 
Ки дръзнал да и се изпречи, а kyamoBusim Ели Ba- 
| ракуда Вади радио на рамото си и чрез музика съ- 
Бира Всички ВрагоВе около себе си. Ах, горките! 
не гпрабва ga си позВоляВате лукса да губите подчинени. |Невенка а аса км 

Всеки регион има характерни рейтинги “спраВедлиВост” чан ПолзВайте съдружниците си на полипичес- 
и “пари”. СъобразяВайте се с max! Колкото по-Висок e peü- ата карти ом DUDEN 
гпингът “спраВедлчВост”, глолкова по-често районъп е КОСЕ ле нивоа о оте вене на ено а 
посещаВан от полицаи. Нещо повече, me ocmaBam за no- |Швавликанот новине вентили коти њено ова ан“ 
дълго, а с moBa шансът ga хВанат Ваш човек се уВелича- ЭВАН ОЧЕВЕ Usb кота а весник 
Ва драстично. разкрити, не 6uBam заличени, а се Връщат на острова Ви, 

Рейтингьг "пари" определя каква сума “печелите” за |евиевоетнонотино во ложе gc pU MSN 

единица Време om съогпВегпния регион. Ако В регион c ае 


заветни тетиве вена налет 


а, залепнала на подметката Ви, 

В меката Ви плът, Камъчето В 
извор и Катализатор на Всички 
енџето на главната Ви цел - да 
Всички Врагове са агенти на анти- 
наричани още Силите на реда. Цел- 
om статуса им, но ВсичКи me имат 

и именно om това заВиси доколко ще 


ПКноВени агенти — me са първите, kou- 
mam острова и базата Ви. Събират goka- 
Всичко, Което им се стори подозрително. Pe- 
али достатъчно информация, ще напуснат ост- 
ОВа означаВа Куп проблеми за хората Ви на политичес- 
Ката Карта. Като цяло са ЖенчоВци и лесно buBam анихилирани. 
>> Крадци - осВен “актовете на действие” на политическата 
Карта имате Възможността да се сдобиете и с трофеи или цен- 
ни предмети (сред max е и АйфелоВагпа Кула!). Е, крадците са me- 
зи, koumo могат да откраднат omkpagHamomo, а избягат ли Живи 
от острова заедно с плячката си, moBa ще срине авторитета Ви. 
>> Саботьори - целта им е някое Важно помещение Като 
електроцентралата или контролната зала. Оставите ли ги да 
поставят експлозив, не е нужно ga Ви Казвам какво ще се случи. 
>> Войници - агенти с Военно обучение, които ugBam на ост- 
роВа Ви В екипи от дВама до осем, за да убият и унищожат Всич- 
Ко, Което им се изпречи на пета. 

Ако последните са Ви сплашили, редно е ga Ви успокоя – има и 
супер агенти. Всяка от nemme организации има по един такъв, 
Който Влиза В geücmBue на определен етап от играта... Ч ga, В 
един момент и петте са действащи! Те не могат да бъдат убити 
(Всъщност могат, но само след няколко минути пак ще са на Кра- 
Ка), аи ca полкоВа “печени”, че изпълняват по няколко задачи наВед- 
ньж, могат с лекота да натръшкат десетина om слугите Ви, а за 
десерт се nogBuaaBam и на политическата Карта, където cHoBam 
от територия на територия Като орел над гнездото си. 

СъВети! Обърнете Внимание на защитната Ви система, а то- 
Ва ca Капаните! U помнете, Всеки Капан се 3ageücmBa от сензор, за- 
гпоВа изграждайте мрежата от сензори и Капани много Внимател- 
но. Бях подготвил и един безценен съВет относно супер агенти- 
me, но редакторът го “Кръцна”. Нямало място? 


Графика и звук 

Графиката е В стил анимация, много свежа и ст 
и репликите са Великолепни и непременно трабв, 
съжаление мястото ce изчерпа, а има още много 
Великолепния хумор, Който струч букВално om 
деасгпвџе, за туристите на острова и т.н. Зад 
да спомена и иноВатиВното ycmpoücmBo за науч 
ето служи за omkpuBaHemo/omkAlouBanemo на н 
подобрения на стари (ще спомена само, че с него 
Килия може да се направи нова, Която cmpyBa ше 
но е достатъчно съВършена, за да задържа Супер / 

Не пропускайте тази игра! Тя ще Ви даде много пр 
рани часове и забавление В най-чистия му Bug. 


Есте 


CINEOS 
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ен j e пльрпелиВи u да 
умеете ga: ce наслаждаВате на Вашия 
труд. 3anouBaüku нова игра, ce пояВя- 
Вате на огромна Карта, “посипана” с 
разпръснати селца, градоВе и индуст- 
риални сгради, реки, планини u пр. 
природни забележителности. Целта 
e да сВържете определени предприя- 
пия, както и населените места едно 
с друго. Как ще направите това - с 
Жп линия, с асфалтов път или дори с 
Въздушен Коридор, е Въпрос на избор 
и на стратегия. i 
Добре e да имате npegBug, че goc- 
та често най-прекият път е u Haŭ- 
доходоноснияг. Казано по gpy2 начин, 
Колкото по-бързо Вашето преВозно 
cpegcmBo изминаВа дадено разстол- 
ние, moAkoBa поВече ще получаВате за 
оказаната услуга. Да, но при изграЖда- 
нето на сВръхскоростни маршрути 
горябВа да се съобразяВате с препят- 
cmBusima. Ясно е, че цената за проби- 
Ване на тунел през някое ВъзВишенцие 
uau пок за поспрояВането на мост 
над езеро или река е многократно по- 
Висока, отколкото ако заобиКолите 
препятстВието, но не Жалете cpegc- 


poumeAcmBomo на тунели u 
- ускоряВа тпранспортиране- 


проблем при изграждането 
kuBa маршрути е Качеството 

аните материали и използВа- 
настилки. Не пестете пари, ако 
е да построште мост или ас- 
noB път, Който не ограничава 
ЗижВането на транспортните 
ни. Om тоВа само ще спечели- 


Не на последно място, проекти- 
aüku даден маршрут, mpsibBa ga u3- 
ерете и типа на превозното средс- 
mBo, Което ще ползВате. В Chris 
Sawyers Locomotion разполагате с 
шест различни Вида гаранспорт - 
Влак, аВтобус, ппрамВай, Камион, ca- 
молет и Кораб, Всеки om koumo има 
cBoume предимства и минуси. Несъм- 
нено четирите най-Важни елемента 
при оценяВането на ефективността 
на даден Вид транспорт са обемът 
на товара, скоростта, цената и раз- 
ходите за поддръжка. Най-изгодни са 
Корабите и ВлакоВете, с koumo mo- 
eam да се преВозВат огромни moBapu 
на дълги разстояния. ВлакоВете са 
по-бързи, но пък поддръжката им u3- 
лиза по-солено om magu на плаВател- 
ните съдоВе. Тук според мен е и Haŭ- 
големият проблем на играта. Според 
аизаднерите на Chris Sawyer's 
Locomotion единстВено Водният и Жп 
транспортът са рентабилни, а Oc- 
maHaAuam транспорт е прекалено 
скъп и Като преВозни средства, и ka- 
то поддръжка. U сега Вниманџе. Доб- 
ре планираната и изградена транс- 
поргана инфраструктура оКазВа бла- 
гогаВорно Влиянче на населените мес- 
пла, обхВанати от нея. Те се разраст- 
Вага, а В големия мегаполис има не са- 
мо много поВече пътници, но и по-го- 
лама нужда от стоки, т.е. ако сте yc- 
пели ga превозВате нужните товари 
В близката фабрика, та ще БълВа 
гпррсените стоки, koumo Bue пък ще 
преВозите до големите градоВе, съз- 
даВайки една симбиоза om данъкКоп- 
Aamuu, предприятия, транспорт u 
Вашата банкоВа сметка! 
Голямо предимство на 
Sawyer's Locomotion В сравнение с npe- 
дишния продукт, при Който Времето 
печеше мудно и трябваше да чакаш с 
часоВе, докато настъпят Видими 
промени, е т.нар. машина на Време- 
то, счиято помощ можете да ускоря- 


Мартин Димитров 


Chris : 


в 
ШЭӘ| >>> | [Е 


Вате и забаВяте хода на Времето! 
Играта предлага и редица "ekcmpu" 
като КонКуренция, редактор на Кар- 
ти, игра В мрежа и пр., но moBa оста- 
Вам на Вас да omkpueme сами. 


Графика, звук, музика 

В графично отношение Chris 
Sawyers Locomotion е поне с една Кла- 
ca Hag сВоя предшестВеник. Без ga 
предлага никакВи революционни ре- 
шения, 20 графиката е добре раздви- 
Жена, а анимациите са огалично нап- 
раВени. 

- Изобилието om специфични зВуци 
е смайВащо: оКоло дъсКорезниците се 
чува скърцането и скрибуцането на 
гариони и резачКи, помпите В nempoan- 
Hume Кладенци пуфгтягт, докато изс- 
Myk8am черното злато, птички neam 
нейде В полето, дизеловите локомо- 
muBu бръмчат и mpakam, набирайки 
скорост, дори реактивните самоле- 
ти uagaBam специфичния 3a тах рев, 
от Който може да оглушееш. За да се 
насладите на 3Byuume обаче, ще 
гарябВа да се доближите до източни- 
Ка им. Пначе Казано, ако се намирате 
сред полето, ще чуВате Вол Ha Вятъ- 
ра u шума на стръкоВете Жито, a ako 
пок се завъртите около Крайбрежце- 
то, непременно ще бъдете Възнагра- 
ден om Крясъците на uaükume. 

МузиКата гали ухото. Преоблада- 
Bam дЖазет ч mexHomo, но има u 
фолклорни мотиви. XybaBomo e, че 
можете да си изберете определени 
песни и да слушате само max. 

Като цяло предимстВата на Chris 
Sawyers Locomotion са по-скоро В 
геймплея, а не В графиката. U макар 
до изВестна степен та да Копира 
Transport Tycoon, напраВените подоб- 
рения не ocmaBam незабелязанч. Пре- 
поръчВам Ви я! 


Графика | l 
Звук ESESESESESES 
Mysuka на NE 


Геймплей Де ва кс я а А 
Уорволотвае = т 


Pentium Il на 500 MHz 
Памет: 128 Мбайта 
Видеокарта: 32 Мбайта 
Дисково пространство: 550 Мбайта 


Процесор: 


|] | Веселин Жилов 
estranged @mail.bg 


B Survivor Bu ce gaßa 
леете BbB ВсеВъз, 


рошима, ОктомВриаската ре Пърл Харбър и дори 
унищожаването на небостъргачите на СВегпоВния mbp- 
eoBcku център. Урагани, пожари и земегоресения, причини- 
ли огромни загуби В последните години, също ще намерат 
място В играта. Срещат се и ekgomuku kamo оцеляВане 
при самолетна Катастрофа или при падане на метеорит. 
ВъВ Всяка мисия поемате ролята на различен човек със 
сВоя cobcmBena Биография, колто обосноВаВа мастото му 
В цалата тази история. 

ОсноВната цел на играта е реализъм и свобода. CmaBa 
дума за cBobogama, Която се среща В игри Като СТА. U cb- 
що Като В СТА, ще имате u “сВободата" да бъдете безраз- 
лични Към човешкия Живот. Само че авторите na Survivor 
изрично noguepmaBam, че целта на играта не е избиВане- 
mo на невинни хора. Напротив, играчът дори e принужаа- 
Ван да спасава останалите (kamo по този начин може да се 
преВърне В герой). Дали ще плячкосВате Всичко, или ще ga- 
дете последното си шише Вода на ранен човек, е Въпрос 
на Ваш избор. 

В играта се предлагат много Варџанти, за да постцг- 
нете зададените Ви цели. Например ще можете да се Ка- 
чите на по-горната палуба на "Титаник" по наколко начина. 
Може да се биете с пазачите, да сппрошите прозорец и да 
се nokamepume, да грабнете едно бебе и с него ga nopogu- 


me съчуВстВие или да предизВвиКате масова паника џ да no- 


бегнете заедно с mbanama. 

ОцеляВането може да заВиси оп способността Ви да 
скачате и да се Катерите, но често е от значенце праВил- 
но подбраната ekunupoBka. Можете да Вземете, ga изпол- 
зВате по някакъв начин или да преместите Всеки пред- 


мет, koümo Видите. За moBa се грижи физичният модел. 


Особено ВпечатляВащо се nposiBsiBa тоо В мисията с ypa- 
гана. НаВсяКъде хВърчат Коли, предмети, стени om cepa- 
gu, дърВета ce изкореняВат, надигат се гигантски морски 
Вьлни. ПоняКога се получават интересни Верижни реакции, 
пораждащи разрушение. Tekcmypume се използВагп no MHO- 
го идеен начин - с MAX се представят не само рани. По 
предметите и хората може да полепне мръсотия, прах, 
ако огън eu изгори, moBa ще е очеВидно... 

Вашите Врагове могат да бъдат религиозни фанати- 
чи, улични банди, които плячКосВага Всичко, Възползвайки се 
от хаоса наоКоло, обезумели om ужас хора... Наистина, В 
makaBa ситуация хората са готови на Всичко, за да оцеле- 
ят. В много случаи mpsibBa да сте бърз, за да ugnpeBapume 
накод паникьосан гражданин. В една от описаните ситуа- 
uuu играчът се е скрил В един заслон. Има само няКолКо зас- 
лона, koumo могат дапредпазят хората опа урагана, и Bce- 
ku се опитва да изхвърли другите u да се настани грам. Но 
В играта има и превозни средства, koumo може ga шофи- 
рате, maka че ето един друг начин да се измъКнете om mo- 
Ва гадно положение. 

B Survivor често 


5 g мен това не е с 
то ще покаже. 3 
бициозен npoekm има само дВа 


зработКата му. Второ, много е Веј 
бъде съдена и да предизВика някакъв 
, че засяга събития, koumo geücmBu 


